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Modut ksztatcenia Innowacyjne formy spedzania czasu wolnego
Nazwa modutu ksztatcenia w jezyku angielskim Innovative leisure time activities

Kierunek studiow Zarzadzanie

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki

Forma ksztatcenia studia stacjonarne

Poziom przedmiotu specjalnosciowy

(podstawowy/specjalnosciowy/
ogélnouczelniany/kierunkowy/praktyczny)

Status przedmiotu (obowigzkowy/do wyboru) obowigzkowy

Poziom modutu ksztatcenia Il stopien

Jezyk wyktadowy polski

Semestr realizacji modutu v

Liczba punktéw ECTS 3

Liczba godzin Forma modutu: wyktad Forma modutu: éwiczenia
25 20

Jednostka realizujaca modut Katedra Zarzadzania

Moduty poprzedzajace Wspétczesne formy turystyki, Zrbwnowazony rozwéj turystyki

Syntetyczna charakterystyka modutu

Coraz wieksze wymagania i oczekiwania konsumentdw w stosunku do rynku rekreacyjnego i turystycznego sprawiaja, ze
organizatorzy powyzszych ustug zmuszeni sg wykorzystywac coraz czesciej alternatywne oraz innowacyjne formy czasu
wolnego. Proponowane formy spedzania czasu wolnego w miejscu zamieszkania oraz poza nim powinny wpisywac sie we
wspotczesne trendy, ktore mozna okresli¢ mianem: 3XE (Entertainment, Emotion, Education — Zabawa, Emocja, Edukacja.
A nawet 4xE, nalezy dofaczy¢ jeszcze Engagement, czyli Zaangazowanie. Wychodzgc naprzeciw oczekiwaniom
konsumentow, podmioty rynku turystycznego muszg umieszczaé¢ w swojej ofercie coraz to nowsze i niebanalne produkty,
wpisujgce sie w powyzsze trendy, a takimi jest na przyktad Questing oraz gra miejska, ktére poprzez to, iz posiadajg
zarowno wymiar zabawowy, jak rowniez edukacyjny, mogga by¢ wykorzystywane zaréwno dla oséb dorostych jak tez
dzieci i mtodziezy.

Cele modutu

Celem modutu jest wyjasnienie i scharakteryzowanie pojecia ,innowacje” oraz zapoznanie stuchaczy z edukacyjnymi,
zabawowymi, rozrywkowymi funkcjami innowacyjnych form czasu wolnego. Ponadto stuchacze poznajg metody i
techniki organizacji alternatywnych i innowacyjnych sposobdw spedzania czasu wolnego, miedzy innymi na przyktadzie
gry miejskiej oraz questa.

Opis efektéw uczenia sie modutu

Symbol Osiagniete efekty uczenia sie Odniesienie do efektow uczenia sie
efektu dla kierunku
uczenia sig
dla modutu
Wiedza:
wW_01 Ma  poszerzong wiedze w  obszarze K_W11

przedsiebiorczosci i innowacyjnosci

Umiejetnosci:

U 01 Stosuje specjalistyczng wiedze teoretyczng w K_U06
dziataniach praktycznych, potrafi dokonac
pogtebionej oceny przydatnosci stosowanej
wiedzy

Kompetencje spoteczne:

K_01 Potrafi myslec¢ i dziata¢ w sposdb innowacyjny K_K06
i przedsiebiorczy




Kryteria oceny efektdw uczenia sie oraz metody ich weryfikacji

Symbol na ocene na ocene na ocene na ocene na ocene Metody weryfikacji
Efel"“‘ 2 3 4 5 6 efektow
(1) 2)
w_01 osiggnat osiggnat osiggnat osiggnat osiggnat
zamierzony efekt | zamierzony efekt | zamierzony efekt | zamierzony efekt | zamierzony efekt EP
uczenia sie uczenia sie na uczenia sie na uczenia sie na uczenia sie na
ponizej poziomu | poziomie 51-70% | poziomie 71-90% poziomie 91- poziomie 90%-
50% 100% 100% plus
posiada wiedze posiada dodatkowe
nie posiada odtworczg, poszerzonag biegle oraz w punkty za wiedze
poszerzonej nieuporzgdkowa wiedze w uporzadkowany wykraczajaca
wiedzy w na obszarze sposob postuguje poza
obszarze w obszarze przedsiebiorczo$ | sie poszerzong obowigzkowa
przedsiebiorczo$ | przedsiebiorczos$ cii wiedzg w literature objeta
cii cii innowacyjnych obszarze program,
innowacyjnych innowacyjnych form czasu przedsiebiorczos prezentuje
form czasu form czasu wolnego cii samodzielnos¢ i
wolnego wolnego innowacyjnych krytyczne
form czasu podejscie w
wolnego analizach,
potrafi wyciggac
whnioski.
u_o1 nie potrafi potrafi w sposéb | potrafi w sposdb | potrafi w sposéb | taczy wiedze z
stosowac nieuporzadkowa | uporzadkowany | uporzgdkowany, réznych
specjalistycznej ny stosowac opisac i stosowac sprawnie i przedmiotow PR, P
wiedzy specjalistyczng specjalistyczng | logicznie opisaci | przy opisywaniu i
teoretycznej w wiedze wiedze interpretowad, interpretacji
dziataniach teoretyczng w teoretyczng w stosowac specjalistycznej
praktycznych, nie dziataniach dziataniach specjalistyczna wiedzy
potrafi dokona¢ praktycznych, praktycznych, wiedze teoretycznej w
pogtebionej stabo potrafi potrafi dokonac¢ teoretyczng w dziataniach
oceny dokonat¢ pogtebionej dziataniach praktycznych,
przydatnosci pogtebionej oceny praktycznych, potrafi dokonaé
stosowanej oceny przydatnosci potrafi dokonac pogtebionej
wiedzy przydatnosci stosowanej pogtebionej oceny
stosowanej wiedzy oceny przydatnosci
wiedzy przydatnosci stosowane;j
stosowanej wiedzy, jest
wiedzy, jest samodzielny w
samodzielny w prezentowaniu i
prezentowaniu i kreowaniu
kreowaniu wtasnej
wtasnej wypowiedzi,
wypowiedzi potrafi
samodzielnie
dokonac analizy
ich dziatalnosci
oraz wyciggac
prawidtowe
whnioski.
wprowadza
réznorodne
innowacje.
K_Ko1 Nie potrafi Ma problemy z Potrafi mysle¢ i Potrafi myslec i Potrafi mysle¢ i
myslec i dziataé mysleniem i dziata¢ w sposéb | dziata¢ w sposoéb | dziataé w sposob
w sposob dziataniem w innowacyjny innowacyjny innowacyjny
innowacyjny sposéb i przedsiebiorczy | i przedsiebiorczy | i przedsiebiorczy PR; P
i przedsiebiorczy innowacyjny przy wsparciu sprawnie i faczac wiedze z

i przedsiebiorczy

wyktadowcy

samodzielnie

réznych dziedzin
wykraczajac poza
obszar
obowigzkowej
literatury

(1) wpisac symbol efektu uczenia sie
(2) wpisac np.: EU — egzamin ustny; EP — egzamin pisemny; T —test; P — prezentacja; PR — projekt; ES — esej; RE —

referat, K-kolokwium itp.




Tresci ksztatcenia modutu

Forma modutu: wyktad

Forma modutu: ¢wiczenia

1. Wprowadzenie do przedmiotu: wyjasnienie pojec 1. Gra, zabawa i rywalizacja. Konstrukcja gry oraz
czas wolny i jego funkcje. questingu.

2. Wyjasnienie pojecia innowacje, innowacyjnosc. Istota | 2. Gra miejska oraz questing jako alternatywny sposdb
innowacji, definicje, klasyfikacje omawianego zwiedzania i poznawania miasta / obszaru. Gra miejska jako
pojecia. Proces innowaciji. odmiana gry terenowej.

3. Rola konsumenta w rozwoju innowacji. 3. Trening kreatywnego tworzenia innowacyjnych form

4. Innowacyjne formy wyjazdow turystycznych. czasu wolnego - wtasne projekty studentow prezentowane

5. Wyjasnienie czym jest gra oraz quest. Krétka historia | za zajeciach
pochodzenia gry miejskiej i questingu.

Charakterystyka gry, gry miejskiej oraz questingu.
6. Gry miejskie na Swiecie i w Polsce
Literatura podstawowa 1. Orfowska M., Bteszynski J., Czas wolny jako srodowisko zZycia, Wyd.
Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2016.
2. (red.) Siwinski W., Wspdfczesne tendencje w rekreacji i turystyce = Present-
day tendencies in recreation and tourism : praca zbiorowa, Wydawnictwo
Wyzszej Szkoty Hotelarstwa i Gastronomii, Poznarn 2008.
3. Muszynski W., Sokotowski M., Homo Kreator czy Homo Ludens? Nowe formy
aktywnosci i spedzania wolnego czasu, Wyd. Marszatek, Torun 2008.
Literatura uzupetniajaca 1. Truszkowska-Wojtkowiak M., Fenomen czasu wolnego, Wyd. Wydawnictwo
Harmonia, Gdansk 2012 .
2. Vopel K.W., Umiejetnos¢ wspotoracy w grupach. Zabawy i improwizacje, Wyd.
Jednos¢, Kielce 2002.
3. Jolly A., Od pomystu do zysku: jak spieniezy¢ innowacyjnos¢ , Wydawnictwo
Difin , Warszawa 2006.
4. Zeszyty Naukowe Matopolskiej Wyzszej Szkoty Ekonomiczne w Tarnowie
(zn.mwse.edu.pl).

Metody dydaktyczne

grupowe, samodzielny projekt

Wyktad — metoda podajgca potaczona z prezentacjg multimedialng, metody aktywizujgce, burza mézgdw, dyskusje

Nakiad czasu pracy studenta w przeliczeniu na godziny i punkty ECTS

Elementy sktadaj3ace sie na prace studenta llo$¢ godzin llo$¢ punktow ECTS

Udziat w wyktadach 25

Udziat w éwiczeniach 20

Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow -

Samodzielne przygotowanie sie do ¢wiczen -

Przygotowanie sie do egzaminu 5

Przygotowanie sie do zaliczenia -

Przygotowanie eseju -

Przygotowanie prezentacji 10

Przygotowanie referatu -

Przygotowanie projektu 15

Inne (wymieni¢ jakie) konsultacje -

Suma 75 3



http://vtls.cyf-kr.edu.pl/cgi-bin/awf/chameleon?sessionid=2010122812055507426&skin=default&lng=pl&inst=consortium&host=localhost%2b6363%2bDEFAULT&patronhost=localhost%206363%20DEFAULT&search=KEYWORD&function=INITREQ&sourcescreen=COPVOLSCR&pos=1&rootsearch=1&elementcount=1&u1=1018&t1=Wydawnictwo%20Wy%c5%bcszej%20Szko%c5%82y%20Hotelarstwa%20i%20Gastronomii,&beginsrch=1
http://vtls.cyf-kr.edu.pl/cgi-bin/awf/chameleon?sessionid=2010122812055507426&skin=default&lng=pl&inst=consortium&host=localhost%2b6363%2bDEFAULT&patronhost=localhost%206363%20DEFAULT&search=KEYWORD&function=INITREQ&sourcescreen=COPVOLSCR&pos=1&rootsearch=1&elementcount=1&u1=1018&t1=Wydawnictwo%20Wy%c5%bcszej%20Szko%c5%82y%20Hotelarstwa%20i%20Gastronomii,&beginsrch=1
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